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Prueba de Evaluación de Bachillerato  
para el Acceso a la Universidad de Extremadura 

Curso 2019-2020 
 
Materia: ARTES ESCÉNICAS Tiempo máximo de la prueba: 1h 30 min 

 

INSTRUCCIONES PARA REALIZAR LA PRUEBA 
La prueba consta de TRES PARTES. La  PRIMERA PARTE tiene una valoración de 4,5 puntos. El estudiante tendrá que desarrollar  TRES  de 
las cuatro cuestiones referentes a UNO de los dos textos propuestos. Cada una de las cuestiones tiene una calificación máxima de 1, 5 puntos. En 
la SEGUNDA PARTE  el estudiante tendrá que elegir UNA de las dos cuestiones que se le ofrecen, que tendrá una valoración máxima de 2,5 
puntos. En la TERCERA PARTE el estudiante  ha de elegir UNO de los dos enunciados que se le plantean, teniendo una valoración máxima de 3 
puntos. Lógicamente, es obligatorio responder a las cuestiones de cada bloque para llegar a la puntuación máxima de la prueba (10). 
 
Observación importante: en ningún caso se corregirá un número mayor de preguntas de las indicadas en cada parte de la prueba. Para la 
corrección se seguirá el orden en el que las respuestas aparezcan desarrolladas por el estudiante (sólo si el estudiante ha tachado alguna de ellas, 
se entenderá que esa la pregunta no debe ser corregida). En ese caso se le corregiría, además, aquella que ocupase el correspondiente y lógico 
lugar de la tachada, siempre y cuando pertenezca a su misma agrupación y en el orden de respuesta. 

 
PRIMERA PARTE 

El estudiante tendrá que desarrollar las cuestiones referentes a UNO de los textos 
propuestos:   

TEXTO 1 
CARMINA.- (Reprensiva.) ¡Fernando! 
FERNANDO.- […] Sí. Acabar con todo esto. ¡Ayúdame 
tú! Escucha: voy a estudiar mucho, ¿sabes? Mucho. 
Primero me haré delineante. ¡Eso es fácil! En un año… 
Como para entones ya ganaré bastante, estudiaré para 
aparejador. Tres años. Dentro de cuatro años seré  un 
aparejador solicitado por todos los arquitectos. Ganaré 
mucho dinero. Por entonces tú ya serás mi mujercita, y 
viviremos en otro barrio, en un pisito limpio y tranquilo. 
Yo seguiré estudiando. ¿Quién sabe? Puede que para 
entonces me haga ingeniero. Y como una cosa no es 
incompatible con la otra, publicaré un libro de poesías, 
un libro que tendrá mucho éxito… 
CARMINA.- (Que le ha escuchado extasiada.) ¡Qué 
felices seremos! 
FERNANDO.- ¡Carmina! 

Antonio Buero Vallejo: Historia de una escalera. Acto I. 
 

TEXTO 2 
MARTIRIO: ¿Qué piensas, Adela?  
ADELA: Pienso que este luto me ha cogido en la peor 
época de mi vida para pasarlo.  
MAGDALENA: Ya te acostumbrarás.  
ADELA: (Rompiendo a llorar con ira) ¡No, no me 
acostumbraré! Yo no quiero estar encerrada. No quiero 
que se me pongan las carnes como a vosotras. ¡No 
quiero perder mi blancura en estas habitaciones! 
¡Mañana me pondré mi vestido verde y me echaré a 
pasear por la calle! ¡Yo quiero salir!  
(Entra la Criada.)  
MAGDALENA: (Autoritaria.) ¡Adela!  
CRIADA: ¡La pobre! ¡Cuánto ha sentido a su padre! 
(Sale)  
MARTIRIO: ¡Calla!  
AMELIA: Lo que sea de una será de todas. (Adela se 
calma.)  
MAGDALENA: Ha estado a punto de oírte la criada. 

Federico García Lorca: La casa de Bernarda Alba. Acto I  
 

 
 

CUESTIONES 
TEXTO 1 

1.- Las acotaciones de este fragmento de escena  
pretenden presentar las acciones y gestos que denotan 
actitudes y sentimientos, además de marcar el tono del 
diálogo. Explique el sentido que estas confieren al 
desarrollo de la obra. 
 
2.- Recuerde que “en esta modesta casa de vecindad” 
habitan los protagonistas de la obra. Sitúe a Fernando 
y Carmina en el espacio escénico de un modo general.  
 

TEXTO 2 
1.- Estamos a punto de ver acabar el acto I, y las 
hermanas muestran sus actitudes ante la situación que 
viven. Enmarque este momento en el desarrollo de la 
obra.  
 
 
2.- Las acotaciones de esta escena tienen distintas 
funciones. Señálelas.  
 
 



3.- El aspecto sórdido de la escalera tiene una 
importante significación en el desarrollo del drama. 
Escriba sobre ello.  
 
4.- Complete en el cuadernillo de respuestas la 
siguiente frase que tiene que ver con  la representación 
y la escenificación: 
El ___________ actúa como empresario 
(financiación y administración) y como técnico 
especialista que consigue todo lo necesario 
para el espectáculo. 
 

3.- Si fuera el director escénico de esta obra, ¿qué 
instrucciones le daría a las actrices que hicieran de las 
hijas de Bernarda Alba y su criada? 
 
4.- Complete en el cuadernillo de respuestas la 
siguiente frase que tiene que ver con  la representación 
y la escenificación: 
El ____________ cobra las entradas, 
acomoda a los espectadores y se ocupa del 
mantenimiento del local. 

 
SEGUNDA PARTE 

El estudiante tendrá que elegir UNA de las dos siguientes cuestiones:  

5.- Defina los códigos de significación escénica: el 
decorado o escenografía.  

5.- Escriba, brevemente, sobre las características de la 
danza como arte escénica.  
 

TERCERA PARTE 

El estudiante tendrá que elaborar una crítica teatral referente a UNO de los enunciados 
propuestos. Hable sobre los conflictos, sobre cómo  (¡imagine!) fue la representación, sobre el 
montaje escénico, sobre cómo lo valora, y sobre cuanto crea oportuno.  

6.- Se reabrió el Teatro María Guerrero en 2003 con 
un nuevo montaje de Historia de una escalera, de 
Antonio Buero Vallejo. Los intérpretes fueron Cristina 
Marcos (Elvira), Vicky Lagos (Paca), Alberto 
Jiménez (Urbano), Yolanda Arístegui (Carmina), 
Victoria Rodríguez (Generosa), Gabriel Moreno 
(cobrador de la luz), Petra Martínez (doña Elvira), 
Zorion Eguileor (don Manuel), Elena González (Trini), 
Moncho Sánchez-Diezma (Fernando), Mónica Cano 
(Rosa), José Luis Santos (Pepe), Carlos Álvarez 
Novoa (don Juan), Fernando Gil (señor bien vestido), 
Ignacio Alonso (joven bien vestido), Adrián Lamana y 
Daniel Muñoz (Manolín), Bárbara Goenaga (Carmina, 
hija) y Nicolás Belmonte (Fernando, hijo). El equipo 
artístico que la puso en escena lo componían Juan 
Carlos Pérez de la Fuente (dirección), Óscar 
Tusquets Blanca (escenografía), Javier Artiñano 
(vestuario), Tomás Marco (música), Luis Martínez y 
José Luis Alonso (iluminación), Eduardo Vasco 
(sonido), Centro Dramático Nacional (producción). 
 

6.- En la Sala Max Aub de las Naves del Matadero el 
actor británico Will Keen ha dirigido Hamlet, de William 
Shakespeare. Es una producción del Teatro Español 
que cuenta con un equipo artístico formado por María 
Fernández Ache (traducción, versión y codirección), 
Paco Azorín (escenografía), Ikerne Giménez 
(vestuario), Valentín Álvarez (iluminación), Mariano 
García (diseño de sonido), Antonio Gil (movimiento 
escénico), Jesús Esperanza (lucha escénica), Javier 
Naval (diseño de cartel y fotografía). El reparto lo 
componían Pedro Casablanc (Claudio), Antonio Gil 
(Bernardo, Rosencrantz, Actor 1, Caballero, Enterrador 
1, Reinaldo), Javivi Gil Valle (Polonio), Pablo Messiez 
(Horacio), Pau Roca (Laertes, Francisco), Secun de la 
Rosa (Marcelo, Guildenstern, Actor 2, Caballero, 
Enterrador 2, Cura, Osric), Alberto San Juan (Hamlet), 
Yolanda Vázquez (Gertrudis), Ana Villa (Ofelia), Rosa 
María Mateo (voz en off radiofónica). 

 

 



 

Prueba de Evaluación de Bachillerato  
para el Acceso a la Universidad (EBAU) 

Universidad de Extremadura 
Curso 2019-2020 

 

Materia: BIOLOGÍA Tiempo máximo de la prueba: 1h 30 min 
 

INSTRUCCIONES PARA REALIZAR EL EXAMEN  
El examen consta de 10 preguntas, cuyo valor es de 2 puntos. El estudiante ha de elegir 5 preguntas. 
Observación importante: en ningún caso deberá responder a un número mayor del indicado porque en la corrección del mismo sólo se tendrán en 
cuenta las cinco primeras cuestiones/preguntas respondidas. Si se desea que alguna de ellas no sea tenida en cuenta, el estudiante ha de tacharla y 
dejarlo claramente indicado. En ese caso, además de las cuatro primeras preguntas sin tachar, se corregiría la que ocupe el sexto lugar. 

1.- Glúcidos: 
A. Definición. (0.5 puntos) 
B. Explique en qué consiste el enlace O-glucosídico. (0.5 puntos) 
C. Cite y describa brevemente algún compuesto estructural que forme parte de los vegetales. (0.5 puntos) 
D. Cite compuestos de interés biológico en los que aparezcan enlaces α (1-6). (0.5 puntos) 
 
2.- Triglicéridos: 
A. Estructura. (1 punto) 
B. Reacción de hidrólisis. (1 punto) 
 
3.- Defina e indique una función de las siguientes estructuras celulares: Membrana plasmática. Mitocondria. Retículo 
endoplasmático rugoso. Aparato de Golgi. (0.5 puntos cada apartado) 
 
4.- En relación con la mitosis: 
A. Describa el proceso de la metafase. (1 punto) 
B. Realice un dibujo esquemático que represente una célula en metafase. (0.5 puntos) 
C. Significado biológico de la mitosis. (0.5 puntos) 
 
5.- Explique la estructura del ARNt (ARN transferente) (1 punto) y señale las funciones de los distintos tipos de ARN en 
la síntesis de proteínas (1 punto). 
 
6.- Mutaciones y agentes mutagénicos: 
A. Concepto de mutación. (0.5 puntos) 
B. Clasificación de agentes mutagénicos. Ponga dos ejemplos de cada tipo. (1.5 puntos) 
 
7.- Respecto de las bacterias: 
A. Realice un dibujo esquemático y localice 5 de sus componentes. (1 punto) 
B. Indique cuatro diferencias fundamentales de la bacteria con una célula eucariota. (1 punto) 
 
8.- Ciclos biogeoquímicos: 
A. Concepto (0.5 puntos) 
B. Cite dos grupos de microorganismos descomponedores que intervengan en los ciclos biogeoquímicos. (0.5               
puntos) 
C. Cite dos grupos de organismos productores que intervengan en los ciclos biogeoquímicos. (0.5 puntos) 
D. Haga un esquema de un ciclo biogeoquímico. (0,5 puntos) 
 
9.- Conteste a las siguientes cuestiones: 
A. Identifique los procesos en los que intervienen los siguientes enzimas y qué función desempeñan: Piruvato 
deshidrogenasa (0.5 puntos). Ribulosa 1,5-difosfato carboxilasa (0.5 puntos). 
B. Defina vacuna y suero inmunológico y establezca dos diferencias entre ellos. (1 punto) 
 
10.- Conteste a las siguientes cuestiones: 
A. La hemofilia es una enfermedad hereditaria ligada al cromosoma X. ¿Cómo será la descendencia de una                  
mujer portadora y un hombre normal? (haga el cruce y responda a la cuestión). (1 punto) 
B. Defina: Macrófago (0,5 puntos). Linfocito B. (0,5 puntos). 

 



 

Prueba de Evaluación de Bachillerato  
para el Acceso a la Universidad (EBAU) 

Universidad de Extremadura 
Curso 2019-2020 

 

Materia: Cultura Audiovisual Tiempo máximo de la prueba: 1h 30 min 
 

INSTRUCCIONES PARA REALIZAR EL EXAMEN  

El alumno debe elegir una opción de cada una de las preguntas  

Realizará las preguntas elegidas en el cuadernillo adjunto, indicando claramente la opción elegida de cada 
pregunta, nunca sobre la misma hoja del examen a excepción de la pregunta cuatro que lo realizará en la hoja 
anexa al examen. 
  

El examen consta de 4 preguntas con dos opciones cada pregunta. 
 

La primera pregunta tiene una valoración máxima de 1,5 puntos cada opción.  Cada opción consta de 6 
términos que el alumno debe relacionar, con un valor de 0,25 cada pareja de términos correctos. 
 

La segunda pregunta tiene una valoración máxima de 1 punto cada opción.  Cada opción consta de 6 
términos y cuatro definiciones, el alumno debe elegir las cuatro correctas con un valor de 0,25 cada 
respuesta acertada. 
 

La tercera pregunta tiene una valoración máxima de 1,5 puntos cada opción. Cada opción consta de tres 
definiciones incompletas que el estudiante debe completar. El valor de cada definición es de 0,5 puntos 
 
La cuarta pregunta es un ejercicio práctico, la valoración máxima es de 6 puntos cada opción. 
 
 

Es obligatorio responder a una opción de cada pregunta para llegar a la puntuación máxima del examen (10). 
 

Observación importante: en ningún caso se corregirá un número mayor de preguntas de las indicadas. Para la corrección se seguirá el orden en 
el que las respuestas aparezcan desarrolladas por el estudiante (sólo si el estudiante ha tachado alguna de ellas, se entenderá que esa la pregunta 
no debe ser corregida). En ese caso se le corregiría, además, aquella que ocupase el correspondiente y lógico lugar de la tachada, siempre y 
cuando pertenezca a su misma agrupación y en el orden de respuesta. 

 

1º.-  Elige una de las dos columnas de términos, y relaciona los números con las letras de la opción elegida. 

(Anota las respuestas en el cuaderno adjunto)                                                                       (1,5 puntos ) 

                         Opción A                                                                                 Opción B 

 

      1) Montaje       a) Comienzo                                                       1) Atrezo                a) Final  

      2) Guionista    b)  Realismo                                                        2) Patrocinio          b) Escenografía 

      3) Ataque        c) Creativo                                                           3) Ruido                c) Postproducción  

      4) Escaleta     d) Radio                                                               4) Rodaje               d) Formato  

      5) Cuña          e) Postproducción                                                5) Ficción               e) Banda sonora 

      6) Efecto        f) Televisión                                                          6) Decaimiento       f) Publicidad                          

 



 
2º- Elige una pregunta y completa cada definición con una de las palabras que se facilitan.  
(Anota las respuestas en el cuaderno adjunto)                                                                               (1 punto)              
 
Pregunta 2A 
 

AUDIENCIA/DAY TIME/PROMOCIONES/TARGET/PRIME TIME/SHARE 
 
2a) La franja estrella de la programación en la que se concentra el mayor número de espectadores se denomina 

_____________  

2b) Las cadenas de televisión venden su propia imagen y la de sus programas a través de las _________________ 

2c) El objetivo de las cadenas es conseguir fidelizar  la______________     

2d) ____________ es una medida de audiencia que estima el porcentaje de hogares o espectadores que están 
viendo un programa de televisión                                                                                           
 

Pregunta 2B 
 
 

GUION TÉCNICO/PRODUCCIÓN/PLAN DE TRABAJO/TÉCNICOS Y ARTÍSITICOS/PRODUCTOR/BIBLIA 
 
2a) Al proceso de transformación de las ideas en programas se le llama _________________  
 

2b) La persona que está en el inicio del proyecto y tiene la última palabra sobre la viabilidad del mismo es  el 
_______________ 
 

2c) La programación de las actividades de un rodaje con objeto de optimizar el tiempo y los recursos se conoce como 
  _______________ 
 

2d) El equipo humano en una producción audiovisual se divide ___________________ 
 

3º- Elige una pregunta y completa las frases con las palabras adecuadas. 
(Anota las respuestas en el cuaderno adjunto).                                                                  
 
                                                                                                                                                       (1,5 puntos) 
 
 Pregunta 3A 
 
3a) La técnica publicitaria que consiste en la inserción de un producto dentro de la narrativa del programa se conoce  
como __________________________  
 

3b) La técnica publicitaría de los mensajes visuales que contienen información que no se puede observar a simple 
vista, pero que incita al consumo de un producto, se conoce como__________________________                              

                                                                                                 
3c) De que otra forma se le denomina también al patrocinio ______________________       

Pregunta 3B 

3a) En la publicidad también hay un importante papel creativo desempeñado por la función ________ 
 

3b)  Los grandes eventos deportivos serían inconcebibles sin _____________ de distintas empresas que lo utilizan 

como escaparate de sus marcas 

3c)    _______________ es una técnica mediante la cual se intenta comunicar un mensaje a un determinado conjunto 

de personas  con el fin de persuadirlas.                                                                                                                         
                                                         

 



 

4º- Elige una opción y realiza  :                                                                                                       ( 6 puntos) 

Pregunta 4A  

Realiza un StoryBoard de 8 viñetas con dibujos sencillos que represente el texto proporcionado del 

cortometraje de Cesar Sánchez titulado “Convive tú”. En él debe indicarse variedad de planos, angulaciones 

de cámara, iluminación, movimiento e cámara. Será obligatorio incluir el supuesto sonido adecuado a cada 

viñeta. 

(Realizar en el anexo adjunto 4A ) 

INT. PISO COMPARTIDO / HABITACIÓN DE RUBÉN - TARDE  
 

Rubén intenta estudiar, pero Guillermo está hablando en voz alta en el comedor y no le deja concentrarse. 

GUILLERMO (OFF)  

(Bajo los efectos de la coca) 
... para evitarlo tendría que elevar la temperatura. Pero entonces arrastraría el PH. 
Tiene que haber una solución. Piensa, Guillermo, piensa. Quizás si usase un elemento 
alotrópico. Estaño, por ejemplo. ¿Y de dónde lo saco? Piensa, Guillermo, piensa... 

Se abre la puerta y entra Guillermo. 
 

GUILLERMO  
¡Rubén! ¿No tendrás un poco de estaño?  

 
RUBÉN  

Sí, siempre tengo aquí una bolsa llena por si me piden. ¿Podrías dejarme estudiar?  
 

GUILLERMO  
¡Ah! Bueno, bueno, perdona... 

Sale y cierra la puerta. Rubén se gira hacia sus apuntes. Guillermo vuelve a entrar. 
GUILLERMO  

Oye, ¿no tendrás...?  
 

RUBÉN  
(saltando de la silla)  

¡No, no tengo! ¿Me quieres dejar en paz? ¡Aquí no hay quien estudie! ¿Por qué no coges tus experimentos y te 
vas al parque?  

 
GUILLERMO  

¿Y por qué no te vas tú? Yo tampoco puedo concentrarme si tengo que estar pendiente de alguien al que le 
molesta cualquier ruido. Y total, no sé para qué estudias, no creo que te saques el examen...  

 
RUBÉN  

¿Cualquier ruido? Estás continuamente molestándome. Ya van dos noches que me despierto por tu culpa.  
 

GUILLERMO  
Si tienes el sueño ligero es problema tuyo.  

 
RUBÉN  

Ah, encima... Oye, mira, ¿sabes qué? Si vas a seguir así, lo mejor será que te busques otro piso.  
 

GUILLERMO  
(indignado)  

Yo no tengo por qué irme, estoy muy bien aquí. Si tienes problemas, coges y te largas tú, y así me dejas 
trabajar tranquilo. 

                      Guillermo sale, cerrando la puerta.             

 

 

 

 

 
 



Pregunta 4B 

 
Realiza un guion original e inédito con los fotogramas de la película ” Rebelde sin causa” de Nicholas Ray. 

Posteriormente identifica el tipo de plano, angulación de cámara e iluminación de cada uno de ellos y añade 

el audio que le corresponde a cada fotograma según tu guion. 

 (Realiza en el anexo adjunto 4B) 

        1º                   2º      

   

           3º                 4º    

            5º               6 º   

           7º                   8º   



                                                                                                                                                         

 
                                                                                  Curso 2019-2020 

    ANEXO Pregunta 4A 

 
 

 

 

 

 

              

 

 

        Tipo de plano                                                                                    Tipo de plano 

        Angulación de cámara                                                                      Angulación de cámara 

        Iluminación                                                                                        Iluminación 

        Sonido                                                                                               Sonido  

        Movimiento de cámara                                                                      Movimiento de cámara 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        Tipo de plano                                                                                      Tipo de plano 

        Angulación de cámara                                                                        Angulación de cámara  

         Iluminación                                                                                        Iluminación 

        Sonido                                                                                                 Sonido  

        Movimiento de cámara                                                                       Movimiento de cámara  
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    ANEXO Pregunta 4A 

 

 

 

 

 

              

 

 

       

       Tipo de plano                                                                                      Tipo de plano 

        Angulación de cámara                                                                       Angulación de cámara 

        Iluminación                                                                                         Iluminación 

        Sonido                                                                                                 Sonido  

        Movimiento de cámara                                                                       Movimiento de cámara 

 

 

 

 

 

 

 

 

        Tipo de plano                                                                                 Tipo de plano 

        Angulación de cámara                                                                    Angulación de cámara  

         Iluminación                                                                                     Iluminación 

        Sonido                                                                                             Sonido  

        Movimiento de cámara                                                                    Movimiento de cámara 

                                                                   

 



                                                                       

 ANEXO Pregunta 4B 

 Tipo de plano Angulación Iluminación Audio 

1 

 

 

    

2 

 

 

    

3 

 

 

    

4 

 

 

    

5 

 

 

    

6 

 

 

    

7 

 

 

    

8 

 

 

    

 

 

 











Prueba de Evaluación de Bachillerato 
para el Acceso a la Universidad (EBAU) 

Universidad de Extremadura 
Curso 2019-2020 

Materia: DISEÑO Tiempo máximo de la prueba: 1h 30 min 

INSTRUCCIONES PARA REALIZAR EL EXAMEN: 

El examen consta de 3 bloques de preguntas. 

BLOQUE 1: tiene una valoración de 5 puntos. Consta de 2 propuestas prácticas, de las cuales el estudiante ha de elegir 1. Cada propuesta tiene 
un valor de 5 puntos. 

BLOQUE 2: tiene un valor de 3 puntos. Se presentan 8 conceptos, de 0,75 puntos cada concepto bien definido; se ha de contestar a un máximo 
de 4 conceptos.  

BLOQUE 3: tiene un valor de 2 puntos. Hay dos tablas, TABLA 1 y TABLA 2. Elige solo una TABLA y relaciona los términos de sus dos columnas. 
0,25 puntos por cada pareja de términos correcta. 

Es obligatorio responder a cuestiones de cada bloque para llegar a la puntuación máxima del examen (10). 
TODAS LAS RESPUESTAS SE ESCRIBIRÁN SOBRE EL CUADERNILLO ADJUNTO Y NO SOBRE LA HOJA DE EXAMEN. 

Observación importante: en ningún caso se corregirá un número mayor de preguntas de las indicadas en cualquier bloque de preguntas. Para la 
corrección se seguirá el orden en el que las respuestas aparezcan desarrolladas por el estudiante (sólo si el estudiante ha tachado alguna de ellas, 
se entenderá que esa la pregunta no debe ser corregida). En ese caso se le corregiría, además, aquella que ocupase el correspondiente y lógico 
lugar de la tachada, siempre y cuando pertenezca a su misma agrupación y en el orden de respuesta. 

BLOQUE 1. Elige y Desarrolla UNA de las dos propuestas practicas: 
(Máximo 5 puntos) 

PROPUESTA 1. 

Realizar, sobre una trama cuadrangular adjunta a este cuadernillo, un LOGOTIPO para 
identificar y que sirva como parte de la IDENTIDAD VISUAL CORPORATIVA de una 
HELADERÍA TRADICIONAL. 

Cliente: ICE-DREAMS. 
BRAINSTORM (árbol de ideas), BOCETOS, MAQUETA y ARTE FINAL 
Texto a incluir: ICE-DREAMS Heladería. 
Técnica seca: rotulador, lápiz de grafito, lápices de colores, collage, etc.
Realiza una pequeña memoria del ejercicio (50-75 palabras) explicando tu propuesta. 

PROPUESTA 2 

Realizar, sobre una trama cuadrangular adjunta a este cuadernillo, la PORTADA para una 
edición de bolsillo del clásico de Bram Stoker DRÁCULA. 

BRAINSTORM (árbol de ideas), BOCETOS, MAQUETA y ARTE FINAL 
FORMATO: A5. 21 x 15 cms. + 3mm de sangrado. 
Realiza para ello una ILUSTRACIÓN ORIGINAL alusiva a la historia. 
Texto a incluir: DRÁCULA. Bram Stoker. 
Técnica seca: rotulador, lápiz de grafito, lápices de colores, collage, etc.
Realiza una pequeña MEMORIA del ejercicio (50-75 palabras) explicando tu propuesta.

.
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BLOQUE 2. Define o explica 4 de los siguientes conceptos: (Escribe las respuestas en el cuadernillo) 
(Máximo 3 puntos) 
 

1. PAREJAS DE COLORES COMPLEMENTARIOS. 
2. LEY DE PROXIMIDAD (GESTALT). 
3. SATURACIÓN (COLOR). 
4. BOCETO. 
5. EL CARTEL. 
6. SANGRADO DE UNA IMAGEN.  
7. FASES DEL PROCESO DE DISEÑO. 
8. RESMA. 

 
 
 
 
 
BLOQUE 3. Elige UNA de las dos tablas que se presentan y relaciona los términos de sus 
dos columnas (Escribe la respuesta en el cuadernillo, ejemplo TABLA 2. A-4, B-8, C-5…): 
(Máximo 2 puntos) 

 
 
TABLA 1 

A VERDES PROPIEDAD DEL COLOR 1 
B COLUMNA PERCEPCIÓN VISUAL 2 
C GESTALT COLORES FRÍOS 3 
D ALPHONS MUCHA FAMILIA TIPOGRÁFICA 4 
E SATURACIÓN PROCESO DE DISEÑO 5 
F HELVÉTICA MAQUETACIÓN 6 
G ANTROPOMETRÍA FIGURA HUMANA 7 
H BOCETOS CARTEL 8 

 
TABLA 2 

A LUMINOSIDAD LA BAUHAUS 1 
B RESMA MAQUETACIÓN 2 
C PIXELES POR PULGADA CARTEL 3 
D WALTER GROPIUS GESTALT 4 
E PACKAGING PAPEL 5 
F SANGRADO PROPIEDAD DEL COLOR 6 
G LEY DE CIERRE PRODUCTO COMERCIAL 7 
H TOULOUSE LAUTREC RESOLUCIÓN 8 

 
 

 

 
 


